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z Il progetto
Economics of 
Sustainability 
(EOS)

§ Il progetto Economics of Sustainability (EOS) 
è progettato per affrontare le questioni 
fondamentali della sostenibilità che hanno 
giocato un ruolo sempre più importante 
nell'attività imprenditoriale di oggi, nella vita 
degli individui e hanno un immenso 
potenziale nel contribuire allo sviluppo futuro 
del mondo.

§ Il suo obiettivo principale è identificare le aree 
in cui i problemi di sostenibilità sono critici, 
seguito dal suggerire soluzioni da 
implementare concretamente. L'Università di 
Firenze, Dipartimento di Economia e 
Management, è partner del progetto, insieme 
ad altre università europee.

Gli Obiettivi di Sviluppo 
Sostenibile (SDGs), inseriti 
nell'Agenda 2030, mirano a 
perseguire attraverso un 
approccio olistico uno 
sviluppo capace di coniugare 
la crescita economica con la 
tutela dell'ambiente e il 
rispetto dei principi di equità 
sociale.

https://econosteam.eu/home/
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Il game

“Young people versus sustainable 
development 2021”

§ Il concorso nasce dalla consapevolezza del potenziale 
trasformativo dei giovani a favore dell'ambiente. Grazie alla loro 
passione, energia ed entusiasmo, le nuove generazioni possono 
portare a soluzioni innovative volte al raggiungimento degli 
SDGs per affrontare le principali sfide economiche, sociali e 
ambientali che abbiamo di fronte.

§ Il concorso è organizzato come strumento di gamification
all'interno delle attività del progetto EOS.
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OGGETTO DELLA COMPETIZIONE

§ La competizione è una call for ideas promossa sulla piattaforma 
digitale DISEI, che mira a raccogliere e premiare le migliori idee 
progettuali, presentate da giovani under 25, capaci di contribuire 
al raggiungimento degli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile (SDGs) 
con soluzioni innovative con un alto impatto sociale e 
caratterizzate da una componente tecnologica.
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PARTECIPANTI E SCADENZE

§ Giovani under 25, iscritti ad un corso 
universitario I° livello (Economia Aziendale 
o Economia e Commercio) – Categoria: 
Giovani per EOS - Individuale

§ Squadra di massimo tre studenti under 
25, nelle stesse condizioni della categoria 
Individuale - è richiesto il nome del 
capogruppo – Categoria: Giovani per 
EOS - Squadra

§ Application delle idee di progetto:15 
novembre 2021 – 12 gennaio 2021

§ Selezione delle idee progettuali 
finaliste: 13 gennaio 2021 – 19 gennaio 
2021

§ Comunicazione dei 3 finalisti per ogni 
categoria: 20 gennaio 2021

§ Presentazione delle idee progettuali 
finaliste e proclamazione dei vincitori: 
28 gennaio 2021 (da confermare) durante 
il meeting internazionale EOS ospitato 
dall'Università degli Studi di Firenze 
presso il DISEI.
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CONTENUTO IDEA PROGETTUALE E 

VALUTAZIONE
CARATTERISTICHE 

DELL’IDEA PROGETTUALE
§ Ogni partecipante di ogni categoria può presentare un 

progetto.

§ Ogni progetto deve soddisfare i seguenti requisiti:

§ • Indicare almeno un SDG, o qualsiasi altro SDG 
impattato come indicato al link 
https://econosteam.eu/areas-of-research/

§ • Avere una componente tecnologica

§ • Includere elementi di innovazione

§ • Essere scalabile e replicabile

CRITERI DI VALUTAZIONE 
DELLA GIURIA

§ • chiarezza e dettaglio della descrizione

§ • tecnologia utilizzata nell'idea progettuale

§ • innovatività del progetto

§ • scalabilità e replicabilità

§ • impatto sugli obiettivi di sviluppo sostenibile

§ • sostenibilità ambientale e impatto sociale

§ • affidabilità e misurabilità dei risultati

§ • sostenibilità economica dell'idea progettuale
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COME PARTECIPARE

§ La presentazione del progetto dovrà avvenire, nella sua interezza, nel 

periodo compreso tra il 15 novembre 2021 – 12 gennaio 2021 con le 

seguenti modalità:

§ 1) accedere al sito https://sites.google.com/unifi.it/eos-game/home-page

§ 2) registrare il partecipante - come singolo o come individuo indicato come 

capogruppo dal team – al link indicato sulla home page del sito web

§ 3) scaricare il modulo di domanda (che sarà caricato nei prossimi giorni)

§ 4) la domanda di partecipazione, completa dei dati relativi ai progetti, deve 

essere inviata, in ogni sua parte, via e-mail all’indirizzo che vi sarà 

comunicato con la registrazione al concorso, entro il 12 gennaio 2021.

https://sites.google.com/unifi.it/eos-game/home-page
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PREMI

§ La partecipazione al progetto consente agli studenti iscritti ai 
corsi di laurea in “Economia Aziendale” e “Economia e 
Commercio” di ottenere 1 credito universitario (cfu).

§ I finalisti otterranno 2 crediti formativi universitari (cfu).


